


Desenvolvedor Web/Mobile/Touch/Game, com  
experiência em ambientes Web/Multimidía e projetos de 

inovação tecnológica. 



GAMES 
= 

SIMULADORES 
+ 

EDUCACIONAIS 
+ 

ADVERGAMES 
+ 

CASUAIS 



SIMULADORES 

São jogos com objetivo simular o mundo real ou imaginário, estes 
são utilizados tanto para diversão como para treinamento de 
profissionais. 



As aventuras de Joca Valente 

Simulador para readaptação de deficientes visuais. 



Meu primeiro negócio 

Simulador financeiro 



EDUCACIONAIS 

São jogos com objetivo de ensinar determinados assuntos ou 
conceitos, desenvolvendo habilidades enquanto se joga. 



Kimera – Cidades Imaginárias 

Simulador de cidades,  com o intuito de criar possibilidades 
para relacionar e representar os espaços, explorando 
elementos reais e imaginados. 



K-Earth 

Extensão do game Kimera, o qual permite a criação das construções 
imaginarias do Reino de Kimera ao espaço real, através da 
ferramenta Google Erath. 



ADVERGAME 

São jogos com objetivo de divulgar e promover marcas, produtos, 
organizações. Geralmente utilizados em campanhas publicitárias. 



Agitouch 

Game utilizado para divulgação do vestibular FSG. 



Super Nurse 

Game utilizado para divulgação da nova ala hospitalar do hospital 
Santa Cruz. 



Pênalti Acessível 

Game utilizado em feiras para demonstração de acionador por 
chute. (TA) 



Cartão de Natal Interativo – Tag WebDesign 

Game utilizado para felicitar clientes e amigos de uma forma 
interativa. 



CASUAL 

São jogos acessíveis ao grande público, simples e rápidos de 
aprender, com objetivo de ser um passatempo de alguns minutos. 



Rei de Copas 

Game online de apostas. 



Estudos 

Space Invader – Open GL, C++  



Tron Race – AS3, Flare 3D  



Campo Minado– Android, Java 



Outlaw – Open GL, C++  



Back To The Future – AS3, Flare 
3D, Flartoolkit  



Dúvidas? 



Contato 

Jason Piloti 
Bento Gonçalves, RS 
+55 54 9989 3249 
contato@jasonpiloti.com 


